PRAVIDLA ,LEGA CALCIO“

Herni systém
a. po celou dobu turnaje se hraje v tabulce/tabulkach
b. na konci turnaje bude finalovy den, v ném se odehraje posledni ¢ast turnaje,
presny zpUusob zavérecnych dueld urdi organizator

c. dalsi umisténi je podle vysledkl v tabulce/tabulkach

Zapas
a. rozehravka
i. rozehrdvkou se rozumi aktivni odehrani mic¢ku alesporn dvéma rliznymi
radami hracl. Tec (ani protihrace) neni aktivni odehrani micku.
ii. rozehrava se z vlastni poloviny stfedového kruhu
iii. micek musi pred rozehrdvkou stat na misté
iv. rozehrdva tym, ktery obdrzel branku
V. na zacatku zapasu se losuje o mic¢ / stranu (z rukou pod stolem, viz. Stolni

tenis)

i. gol plativ pripadé, Ze micek projde za brankovou ¢aru a samovolné se jiz
nevrati
ii. gol plati aZz po radné rozehravce

iii. vstfelenym golem se rozumi i gél vlastni (= bod pro soupere)



e.

iv. vlastnimu gélu nemusi pfedchazet radna rozehravka

v. po vstreleni neplatného gdélu rozehrava tym, ktery neplatny gol dostal

hraci plocha

i. hraci plochou se rozumi celd sklenéna deska véetné zeSikmenych mantinel(

ii. pokud je micek na hraci plose, nesmi se jej nikdo dotknout rukou

iii. jestlize micek uvizne na , hluchém® misté, pak se rukou polozi pred blizSiho
brankare, ktery radné rozehraje

iv. hraci stll se nesmi zvedat, ¢i s nim béhem hry jinak manipulovat

aut

i. autem se rozumi pfipad, kdyz micek nendvratné opusti hraci plochu

ii. tym, ktery tento micek ukofisti dfive, jej polozi ke svému brankafi a ten pak
musi radné rozehrat

konec zapasu

i. zdapas konci ve chvili, kdy jeden z tymu vstreli 10 gold

ii. jestliZze je vysledné skdre zapasu 10:3, 10:2, 10:1 nebo 10:0, tym, ktery
prohral, musi , Stékat”

iii. Stékanim se rozumi podlézani hraci plochy s napodobovani psiho stékani

iv. ,,Stékaji“ vidy oba hraci tymu



Duel
a. duel se skldda ze dvou zapasli mezi dvéma tymy
b. prvni zapas se hraje podle vySe napsanych pravidel
c. druhy zapas nasleduje ihned po prvnim, a to s prohozenim stran
d. prvnirozehravku u druhého zapasu ma tym, ktery prvni zapas prohral
e. hraci se mohou béhem zapasl libovolné stfidat na svych hracich postech
f. hracim postem se rozumi drzeni dvou vedle sebe ¢néjicich drzadel hracich tyci
g. do tabulky se zapisuje soucet skdre obou zapas(
h. duel mlze skoncit i remizou (napf. 1. Zapas 10:3, druhy zapas 3:10; vysledné
skore je 13:13)
i. zavitézstviv zapase je 1 bod, za celkové vitézstvi v Duelu je 1 bod navic

(v pripadé remizy se rozdéluji jen dva body)

Bodovani

a. bodovani se vklada do Vysledkové tabulky

b. vysledkova tabulka je umisténa v salku oratore a na internetovych strankach
turnaje www.ujezd.shm.cz/turnaj-calcio/

c. vysledek odehraného duelu je nutno co nejdfive nahlasit vedoucimu turnaje
(Michal Cupak, michal.cupak@gmail.com, 733 741 453)

d. do tabulky mGze vysledky duel( vpisovat pouze vedouci turnaje a jim

povérené osoby



Ostatni

a. hraje se fair-play

b. po celou dobu zapasl se mluvi slusné

c. nesmi se protdcet tyce s hraci (jedna otocka je vidy dovolena)

d. hrat duel se mlzZe ve vybranych ,hracich dnech” nebo po domluvé soupeficich
tymu i kdykoliv jindy

e. oratof je oteviena v dobé krouzkd, viz www.ujezd.shm.cz/krouzky

f. kontakt na kazdy tym je uveden na strankach turnaje
www.ujezd.shm.cz/turnaj-calcio/

g. tym, ktery v prlibéhu turnaje odstoupi nebo bude diskvalifikovan, vénuje
organizatorlim velkou studentskou pecet (200 g), a ta bude pouZita k

odménéni nejlepsich tym



